回應＜開春打麻將＞
--- 朱聖檀 ---
拜讀了第十七期《中山校友通訊》丘老總的大作《開春笑談打麻將》一文，行文風趣，非常

佩服。文中說明了起源，五花八門林林種種，應有盡有各式麻將的玩法，和各種遊戲規則;我們的老祖宗發明時，一定沒有想到，一百四十四張牌能有如此無窮盡的變化和那麼多種玩法;你還詳列了那麼多名人的麻將趣聞以及名言。這真是一篇巨著，而且是一本麻將教科書。我是不懂麻將，只是看過電腦麻將裡頭有一些選項，得知有十三張和十六張，以及臺灣麻將和香港或外省麻將之分，規則和玩法也各有不同。

  文章中還列舉出，打麻將的一些好處，尤其是可以預防老人癡呆症;同時還提出一些，在打麻將時，應注意之事項，比如說應注意心身平衡，得失不要看得太重，高興就好，以免悲劇一

再發生;這些都是金玉良言，字字珠璣。本來嘛!能坐在同一桌上來個八圈衛生麻將的，都是親朋好友，何必為那幾文錢而傷感情呢?打小一點皆大歡喜，最好的辦法就是贏來的錢拿來吃一

餐，萬事都解決了。

  我畢業後，比較有時間，但是朋友同事甚至連長官都把我列入拒絕往來戶，原因是我的手比

腳還慢;開牌時不是大相公，就是小相公;該碰的看不到，上家打給我吃，我也不知道，有機會

門清自摸，也會打出去;旁人來指導嘛，等於是將我的牌攤開來玩;如此一來，讓也不是不讓更

為難;所以都沒有興趣和我玩了，我也覺得索然無味。後來電腦麻將問世，這一下我可以慢慢的自己一個人玩，碰吃槓聽胡牌自摸都會通知，但是我總是覺得菜裡沒有放鹽，淡而無味;現在我只喜歡觀戰，偶而也會皇帝不急，急死太監，多嘴多舌，讓人刮目相看，天知道那是人家排好了牌，讓我一目瞭然，果真讓我上場時仍然腦子一片空白。就好像看電視之幸運輪一樣，人家把字母都猜出來了，我還大喊大叫，如果叫我上去，保證我會變白痴。

  你也約略提到以往有所謂安定臺灣社會之三件事．一是女人:明的是選美，這使中國小姐艷

名四播．舉世聞名，振奮民心;暗的我就不提了，二是小孩，有一個時期，中華少棒橫掃天下

無敵手．使得至臺灣鞭砲到處響。三是你所提到的，全臺灣精英打麻將，以消耗一些過度的精

力，幾曾日時．這三件事全被干擾了，再也沒有魅力了，不過也百人打政治麻將，以達到各人的目的，拿的人是師出百名，達到斂財的目的，送的人也送得技巧，化暗為明．化非法為合法。有一陣子，流行蘭花．盛行買蘭花，一盆普通蘭花卻自動付他巨額的價碼，後來弄得天下皆知;之後有小白球事件，也有全菩薩．玉觀音，弄得連神佛也出馬了．真是神通廣大，總之是八仙過海各顯奇能，最高明的就是乾脆來明的，現金禮券鑽石，遂的大方，收的實惠，也竟然還有人盲從相挺，司法無能:真是天將毀滅世界，必先使人瘋狂。

  關於起源方面你提到有可能是水手(商船船員)先盛行的，雖然他們不一定有錢，但是他們有的是閑，玩麻將很需要時間和閑情逸緻;尤其是漁船水手(漁民)，有道是三日打漁四天晒網，他們時間多得很，而且事在惡劣天候出海，遇到颱風天，則颱風還末吹完 ，他們就要趕緊出海，

有時太早出海時，因風浪太大，常常遇到危險、不容易全身而退，所以他們常常是提著頭顱冒險出海的;在惡劣天候時因風浪太大，造成海水的水壓太大，迫使深海裡的魚群往海面上游，此時漁獲量會是大豐收，滿載而歸，人為財死，鳥為食亡，千古名言一點都沒有錯;他們也因此看得很開，得過且過，有今天沒有明夭。

  另外我看過一個版本的麻將說明書，書裡面說麻將是墨子發明的，但不知有那一位讀者有看過或是有印象;我覺得這是張冠李戴，說明書上說的沒有錯，墨子主張或是發明方城之戰，但是實際上他是主張四面構築城牆以抵禦敵人來攻打的戰術;在春秋戰國時代，諸侯各國相互攻伐，戰爭經常不斷，因此諸子百家紛紛出現，我們雖然尊稱諸子百家為哲學家，實際上比如楊朱他是法家，是法律專家，他主張以法律治理國家，牠的哲理就是做人應該講誠信，以誠信治國;孔孟之道是講民貴君輕，尊師重道，是哲學家道德家也是政治家，老莊師徒是道德家，墨子我認為他是軍事家，講的是戰爭攻防之道的兵法家。

  有一次墨子去拜見某某王(我忘了該王是何許人了)，正好遇到一位發明雲梯的某某夫子，因

此他倆就演習起方城對雲梯之戰來了，竟然有後世誤會其方城之戰之演習是他們在打麻將;雖然理論上是有可能，如果那一位仁兄有本事說服各國諸侯國王能坐在同一桌，大家以麻將論輸贏，當然可以做到平息戰爭之太平盛世。

  歷史上只有希臘曾和敵國以競技來一決勝負，過了就是印尼歷史裡的巴東國和其鄰近的馬六甲國以鬥牛來一決勝負，結果巴東贏了鬥牛而贏得了Minangkabao之稱號。羅馬建築了千古名勝古代競技場(鬥獸場)似乎不是以消弭戰爭為目的。雖然古代的競技已演變成為今日之世運，但是這些光輝燦攔的歷史事跡只是成為一頁歷史的記載，現今世界還是戰爭不斷，這難道是人類天生就有好勇鬥狠本性嗎?我相信每一個世代都有人提出這樣的問題，只是無解而已。
